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1. INTRODUZIONE

Il presente documento definisce i termini e le condizioni di partecipazione al Document Artificial
Intelligence Hackathon CGN 2025, organizzato da Servizi CGN Srl Societa Benefit, in
collaborazione con Al & Data Science Learning Ecosystem dell’'Universita degli studi di Trieste e
associazione AI2S. L'evento si svolgera mercoledi 25 giugno 2025, presso la sede Mare Verde di
Servizi CGN Societa Benefit, a Pordenone.

Alla luce dei recenti progressi nel campo dell'intelligenza artificiale applicata all'elaborazione del
linguaggio naturale e considerando le numerose opportunita di utilizzo in ambito aziendale, le
societa del Gruppo Servizi CGN propongono una sfida focalizzata sul riconoscimento e
I'estrazione di informazioni da documenti rivolta a studenti universitari.

2. TEMA DELLA COMPETIZIONE

La competizione sara focalizzata sull’estrazione automatica di coppie chiave-valore da un
insieme eterogeneo di documenti, utilizzando tecnologie avanzate quali OCR, computer
vision, post-processing, vision-language models (VLM) e template matching.

Le soluzioni proposte saranno testate e valutate in tempo reale tramite un apposito sistema che
restituira ai team partecipanti i risultati delle sottomissioni in modo immediato, permettendo
iterazioni rapide e ottimizzazioni continue. | criteri di valutazione includeranno accuratezza
dell'estrazione, robustezza del modello rispetto alla variabilita dei documenti ed efficienza
computazionale.

3. MODALITA DI ISCRIZIONE E PARTECIPAZIONE

| partecipanti devono iscriversi entro e non oltre domenica 8 giugno 2025 unicamente
utilizzando il seguente form: https://d-ai-hackathon-cgn-2025-tickets.eventbrite.com. Eventuali
rinunce alla partecipazione dovranno essere comunicate entro il 20 giugno tramite email
DAIHackathon2025@cgn.it , per consentire un'adeguata riorganizzazione delle squadre.

L'evento sara confermato solo al raggiungimento di un minimo di 12 partecipanti. In caso
contrario, gli iscritti saranno informati dell’'annullamento entro il 15 giugno 2025.

Nel caso venga raggiunto il numero massimo di 50 partecipanti, la selezione avverra in base
all'ordine cronologico di iscrizione. | partecipanti competeranno in team da 2 a 5 membri. Iteam
saranno formati durante 'evento.


https://www.linkedin.com/company/ai-ecosystem-ts/
https://www.linkedin.com/company/ai-student-society
https://d-ai-hackathon-cgn-2025-tickets.eventbrite.com/
mailto:DAIHackathon2025@cgn.it
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Con sufficiente anticipo rispetto alla data di svolgimento dell'evento, verra fornita agli iscritti una
scheda tecnica contenente specifiche dettagliate e una lista di software e librerie utili allo
svolgimento della competizione.

4. PREMI E CONDIZIONI

La squadra prima classificata ricevera - direttamente da Servizi CGN Srl Societa Benefit o da
altra societa del medesimo Gruppo - un premio di € 500 che verra erogato sotto forma di
voucher non nominali potendo scegliere tra un elenco di possibilita (es. buoni acquisto su siti di
e-commerce o di altri esercizi commerciali). | giorni successivi alla competizione verranno
raccolte le preferenze da parte dei vincitori e ci si accordera circa le concrete modalita di
assegnazione; i relativi voucher verranno emessi entro 15 gg.

In caso di vittoria, il premio sara suddiviso equamente tra i membri del team che avranno
effettivamente contribuito alla presentazione della soluzione finale durante l'evento.
Qualora uno o piu componenti abbandonassero la competizione o non partecipassero alla
discussione finale dei risultati, decadranno dal diritto di ricevere la loro quota. In tal caso, il
premio verra redistribuito esclusivamente tra i membri del team che avranno completato
I'intero processo.

5. REGOLE SULL'UTILIZZO DI STRUMENTI E RISORSE

Divieto di utilizzo di strumenti a pagamento o non open source

E espressamente vietata la sottomissione di soluzioni che richiedano I'utilizzo di applicazioni o
servizi a pagamento, anche se disponibili tramite crediti gratuiti. Non e consentito, ad esempio,
presentare proposte che implichino chiamate a servizi cloud commerciali come Microsoft Azure,
OpenAl, o altri LLM non open source.

E invece consentito I'utilizzo, esclusivamente a supporto dello sviluppo, di strumenti personali a
pagamento come Visual Studio Code, ChatGPT, IDE, editor di codice o assistenti alla scrittura.

Divieto di utilizzo di infrastrutture di calcolo esterne

Non e permesso utilizzare servizi cloud o centri di calcolo intensivo esterni durante la
competizione. Tutte le elaborazioni dovranno essere eseguite localmente sui dispositivi
personali dei partecipanti, oppure mediante risorse fornite direttamente dagli organizzatori.

6. REQUISITI DEL CODICE E DEI DATI

Originalita del codice

Il codice consegnato deve essere originale, sviluppato esclusivamente durante I'Hackathon, e
non deve violare diritti di proprieta intellettuale di terzi. E consentito l'utilizzo di librerie e
framework open source comunemente disponibili, ma é vietato riutilizzare codice sviluppato
precedentemente all'evento. Ogni partecipante si impegna al rispetto di tale obbligo, pena
squalifica.
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Utilizzo dei dati di allenamento

| dati forniti per 'allenamento e il test durante 'Hackathon sono di proprieta esclusiva del
Gruppo Servizi CGN e devono essere utilizzati esclusivamente nellambito della competizione. E
vietata qualsiasi forma di diffusione, riproduzione, condivisione o riutilizzo di tali dati per scopi
esterni, commerciali, accademici o personali.

Tutti i dati e i materiali distribuiti sono coperti da diritti di proprieta intellettuale e devono essere
trattati come informazioni riservate. La partecipazione all'Hackathon implica 'accettazione
esplicita di mantenere la riservatezza su qualsiasi contenuto non pubblico condiviso durante
I'evento, incluse strutture dati, formati, documenti e output del sistema.

Eventuali violazioni comporteranno I'immediata esclusione dalla competizione, oltre a possibili
conseguenze legali.

7. CRITERI DI SQUALIFICA

| team partecipanti potranno essere squalificati dalla competizione in caso di violazione delle
regole ufficiali.

In particolare, la squalifica potra avvenire per uno o piu dei seguenti motivi:

e utilizzo di modelli linguistici di grandi dimensioni (LLM) o applicazioni a pagamento
allinterno delle soluzioni sottomesse, in violazione delle linee guida tecniche;

e utilizzo di infrastrutture di calcolo esterne o servizi cloud non autorizzati, contrari al
regolamento dell’lHackathon;

e violazione della proprieta intellettuale di terze parti (es. uso di codice protetto da copyright
senza licenza appropriata);

e presentazione di codice non sviluppato durante I'evento, ad eccezione di librerie e
framework open source consentiti;

e comportamenti antisportivi, lesivi o dannosi nei confronti di altri partecipanti, membri della
giuria o dello staff;

e mancato rispetto delle scadenze di consegna, incluse quelle relative alla presentazione del
progetto finale;

e assenza ingiustificata alla fase di presentazione finale del lavoro davanti alla giuria;

e collaborazione non autorizzata con membri di altri team o con persone esterne alla
competizione;

e falsificazione deliberata di risultati, dati o metriche relative alla valutazione delle soluzioni.

8. REQUISITI TECNICI

Ogni partecipante € tenuto a portare con sé il proprio computer portatile e gli eventuali
dispositivi 0 accessori ritenuti necessari per lo sviluppo del progetto durante 'Hackathon (come
mouse, cuffie, caricabatterie, adattatori, ecc.). E responsabilita dei partecipanti assicurarsi che i
propri dispositivi siano funzionanti e pronti all'uso all'inizio dell'evento.

Gli organizzatori metteranno a disposizione dei team partecipanti 'accesso a una rete Wi-Fi
stabile, postazioni di lavoro condivise e prese di corrente per I'alimentazione elettrica.
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Tuttavia, si consiglia di dotarsi anche di batterie portatili o multiprese personali per una
maggiore autonomia e comodita.

L'installazione, la configurazione e la manutenzione del software necessario allo sviluppo
rimangono a totale carico dei partecipanti. Si consiglia di installare preventivamente gli
strumenti principali di lavoro (IDE, librerie, ambienti di sviluppo, ecc.) per ottimizzare i tempi
durante 'Hackathon.

9. COMPORTAMENTO E NORME ETICHE

Tutti i partecipanti sono tenuti a mantenere, per l'intera durata dell’'Hackathon, un
comportamento rispettoso, collaborativo ed eticamente corretto nei confronti di altri
concorrenti, mentor, organizzatori e partner coinvolti.

E richiesto un atteggiamento inclusivo e costruttivo, volto a promuovere un ambiente positivo,
sicuro e aperto al confronto. Non saranno tollerate in alcuna forma:
e discriminazioni basate su genere, etnia, religione, orientamento sessuale, disabilita o
opinioni personali;
e molestie verbali, fisiche o digitali;
e comportamenti aggressivi, offensivi, sleali o antisportivi;
e tentativi di sabotaggio delle attivita altrui o di manipolazione del sistema di valutazione.

Ogni partecipante e responsabile del proprio operato e del rispetto delle regole comuni.
Eventuali violazioni del presente codice di condotta potranno comportare sanzioni immediate,
fino all'esclusione dalla competizione, a discrezione insindacabile dell'organizzazione. In caso di
comportamenti particolarmente gravi, potranno essere presi ulteriori provvedimenti, anche
legali.

10. SISTEMA DI VALUTAZIONE

Il punteggio finale sara determinato dalla somma pesata di due componenti di valutazione: una
automatica e una da parte della giuria.

1. Valutazione automatica (peso: 40%)

La valutazione automatica sara calcolata tramite una leaderboard di benchmark, che restituira i
punteggi relativi alle sottomissioni in base a metriche di accuratezza definite nella scheda
tecnica fornita prima dell'evento. Questa valutazione potrebbe dare luogo a situazioni di parita
tra squadre.

2. Valutazione della giuria (peso: 60%)

La valutazione della giuria sara effettuata da una commissione composta da:
e uno o due docenti universitari;
e un membro del team Al del Gruppo Servizi CGN;
e uno o due rappresentanti dell'lT Board del Gruppo Servizi CGN.
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Al termine della fase di sviluppo, le squadre presenteranno le proprie soluzioni e risponderanno
alle domande della giuria in una breve sessione di discussione.

| criteri di valutazione adottati dalla giuria saranno:
1.innovativita delle strategie e degli algoritmi implementati;
2.approccio alla risoluzione delle problematiche emerse durante lo sviluppo;
3.modalita di collaborazione adottato all'interno del team;
4.qualita dellinterpretazione e analisi dei risultati ottenuti.

11. SERVIZI E LOGISTICA

Durante l'intera giornata dell'Hackathon, verra offerto un pranzo a buffet a tutti i partecipanti,
con un'ampia scelta di opzioni adatte a diverse esigenze alimentari, per favorire momenti di
relax e networking informale tra team, mentor e organizzatori.

Durante la pausa pranzo sara possibile partecipare ad una visita guidata all’headquarter del
Gruppo Servizi CGN, con particolare attenzione agli spazi aziendali dedicati allinnovazione
tecnologica e al benessere delle persone

12. PROPRIETA INTELLETTUALE DEL CODICE SVILUPPATO

Il codice sviluppato durante I'Hackathon sara rilasciato sotto licenza open source.

Tale licenza ne consente l'utilizzo sia a scopo educativo che commerciale, nel rispetto delle
condizioni previste. | partecipanti garantiscono che il codice e le soluzioni presentate durante
I'evento sono originali e non violano diritti di proprieta intellettuale di terze parti, inclusi brevetti,
copyright e segreti industriali.

Con la partecipazione all'Hackathon, i partecipanti concedono agli organizzatori e a terze parti il
diritto di utilizzare, modificare e distribuire i progetti sviluppati, in conformita ai termini della
licenza open source adottata.

Gli organizzatori si impegnano a riconoscere in modo appropriato il contributo degli autori,
qualora le soluzioni realizzate vengano successivamente utilizzate, promosse o integrate in altri
progetti o attivita aziendali.

13. TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI

Tutti i dati personali raccolti in occasione dell’lHackathon saranno trattati in conformita al
Regolamento (UE) 2016/679 (GDPR) e al Codice in materia di protezione dei dati personali (D.Lgs.
196/2003), come modificato dal D.Lgs. 101/2018, che ha adeguato la normativa nazionale al
GDPR. Il titolare del trattamento e Servizi CGN srl Societa Benefit, con sede legale in via Jacopo
Linussio n.1, 33170 Pordenone (PN), CF e P.I. 01572650933 ,contattabile per ogni richiesta
relativa al trattamento dei dati personali all'indirizzo e-mail seguente: ufficiolegale@cgn.it.

Il titolare ha altresi nominato un Data Protection Officer (DPO) soggetto che, ex. art. 39 del Reg.
UE 679/16, e addetto alla predisposizione del Modello Organizzativo Privacy (MOP) di CGN volto
ad implementare politiche di protezione dei dati personali.
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Potra contattare liberamente il DPO per ogni questione legata al trattamento dei suoi dati
personali scrivendo all'indirizzo privacy@cgn.it.

Il trattamento dei dati personali sara effettuato in modo lecito, corretto e trasparente, sulla base
di una o piu delle seguenti condizioni di liceita, in relazione alle specifiche finalita perseguite:

e esecuzione di un contratto in riferimento alla partecipazione all'evento (art. 6, par. 1, lett. b,
GDPR);

e consenso esplicito dellinteressato, in particolare per l'utilizzo di immagini e riprese video
realizzate durante I'evento per finalita di comunicazione e promozione (art. 6, par. 1, lett. a,
GDPR);

e |egittimo interesse del titolare del trattamento, con riferimento ad attivita organizzative,
gestionali e promozionali connesse all'evento, nei limiti in cui tali interessi non prevalgano
sui diritti e le liberta fondamentali degli interessati (art. 6, par. 1, lett. f, GDPR).

Il trattamento sara limitato alle finalita strettamente connesse all'organizzazione e alla gestione
dell'evento, nel rispetto dei principi di minimizzazione e limitazione della conservazione dei dati.
Tutti i dati saranno conservati per il tempo strettamente necessario al raggiungimento delle
finalita per cui sono stati raccolti e trattati, in conformita all'articolo 5 del GDPR, e trattati
secondo adeguate misure di sicurezza per garantirne la protezione e la riservatezza, come
previsto dall'articolo 32 del GDPR.

Durante I'Hackathon potranno essere effettuate riprese fotografiche e video dell'evento, che
potranno essere utilizzate per finalita di comunicazione, documentazione e promozione da
parte degli organizzatori. L'utilizzo di tali contenuti multimediali avverra nel rispetto delle
preferenze espresse dai partecipanti nel modulo di consenso e nei limiti previsti dalla legge.
Gli interessati possono esercitare i propri diritti di accesso, rettifica, cancellazione, limitazione
del trattamento, opposizione e portabilita dei dati ai sensi degli articoli da 15 a 22 del GDPR,
scrivendo al titolare del trattamento. In caso di violazioni o reclami, & possibile rivolgersi
all'Autorita Garante per la protezione dei dati personali.

14. RESPONSABILITA E LIMITAZIONI

Gli organizzatori dell'Hackathon declinano ogni responsabilita per eventuali danni a persone o
cose, nonché per furti o smarrimenti di oggetti personali verificatisi durante lo svolgimento
dell’'evento. Si invitano pertanto tutti i partecipanti a prestare la massima attenzione ai propri
effetti personali e a non lasciarli incustoditi.

Ogni partecipante é tenuto al rispetto dei luoghi e delle cose messe a disposizione dal Gruppo
Servizi CGN ed é responsabile della custodia dei propri dispositivi elettronici, strumenti di lavoro
e materiali, nonché del proprio benessere fisico e psicologico durante tutta la durata
dell'Hackathon. In caso di necessita, lo staff sara a disposizione per fornire supporto o
assistenza di base, nei limiti delle proprie competenze.

Gli organizzatori si impegnano a tenere conto delle esigenze alimentari segnalate al momento
dell'iscrizione o comunicate con congruo anticipo. Verranno proposte, per quanto possibile,
alternative adatte a diverse necessita (intolleranze, allergie, diete speciali).
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Tuttavia, si precisa che non & possibile garantire un ambiente completamente privo di allergeni,
poiché i pasti potrebbero essere preparati in cucine che trattano ingredienti allergenici.

| partecipanti con allergie gravi sono invitati a prendere tutte le precauzioni necessarie e, se
necessario, a provvedere autonomamente alla propria alimentazione.

15. DISPOSIZIONI FINALI

Gli organizzatori si riservano il diritto di apportare modifiche al presente regolamento fino a 48
ore prima dell'inizio dell'Hackathon. Qualsiasi variazione sara comunicata tempestivamente a
tutti i partecipanti regolarmente iscritti, attraverso i canali ufficiali indicati in fase di registrazione
(es. email o piattaforme dedicate all'evento).

La partecipazione all'Hackathon comporta I'accettazione piena e incondizionata di tutte le
disposizioni contenute nel presente regolamento, comprese eventuali modifiche apportate nel
rispetto delle tempistiche sopra indicate. Si invita pertanto ciascun partecipante a prenderne
visione con attenzione.

Per eventuali dubbi, richieste di chiarimento o ulteriori informazioni relative all'evento o al
regolamento, & possibile contattare gli organizzatori all'indirizzo email:
DAIHackathon2025@cgn.it .

Il team organizzativo sara lieto di fornire supporto e risposte nel piu breve tempo possibile.
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